ABALONE OYUN KURALLARI
OYUNUN AMACI: Rakibinizin 6 topunu oyun alanindan ¢ikaran ilk oyuncu olmak.
ICINDEKILER: Altigen oyun alani, 14 adet siyah top, 14 adet beyaz top ve oyunun kurallari.

HAZIRLIK
Toplarl a agidaki ekilde gosterildigi gibi ba langi¢ pozisyonlarina yerle tirin (Sekil-1). Her iki oyuncu bir
renk secer. Siyah her zaman oyuna ilk ba lar. Oyuncular hamleleri sirasiyla yapar.

OYUN: Sirasi gelen oyuncu yalnizca bir kez hamle yapabilir. Bu hamle:
e oyun alaninda hareket etme veya
e "sumito" yani rakibi itmek olabilir.

HAREKET ETME
Her bir top yalnizca bir bogluk ilerleyebilir. Toplarinizi altigen oyun alaninin 6 yonunden herhangi birisinin
dogrultusunda hareket ettirebilirsiniz. Ayni hamlede 1, 2 veya 3 topu asagidaki gibi hareket ettirebilirisiniz:
e 1 top bitisiginde bulunan ve top olmayan bir boslugun Uzerine getirilebilir.
e 2 veya 3 tane yanyana siralanmis top grup olarak hareket ettirilebilir. Hepsi birlikte ve ayni yénde
hareket ettiriimelidir.
iki tip hareket vardir:
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Bir ¢izgi halinde hareket: Toplar bitisikteki Ok gibi hareket: Toplar siralari bozulmadan
bos bir alana dogru hareket ettirilir. yana dogru bir bosluk hareket ettirilir.

SUMITO: RAKIBINI ITMEK

Sayisal Ustunlagindzin oldudu bir pozisyonda rakibinizin toplarini itebilirsiniz. Eger her ikinizde ayni
sayida toplara sahip iseniz sumito yapamazsiniz (rakibinizin toplarini itemezsiniz).

Sumito yalnizca toplar ayni gizgide oldugunda yapilabilir.

Sumito yalnizca itilen toplarin arkasinda bos bir alan veya oyun alaninin kenari varsa yapilabilir.

Sumito i¢in yalnizca 3 olanak vardir:
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Sekil-4 Sekil-5 Sekil-6 Sekil-6 tekrar
2 topa karsi 1 top 3 topa karsi 1 top 3 topa karsi 2 top 4 topa kars! 2 top
4. siyah top hareket etmez




Kural Disi Sumitolara Ornekler:
Beyaz toplarin arkasinda bos alan yok.

Sekil-7 Siyah toplar ile beyaz toplar arasinda bogluk var.

Siyah toplar beyaz toplar ile ayni sirada degil.

Bir oyuncunun bir hamlede kullanabilecegi en ¢ok top sayisi 3 oldugu icin kendisinden ¢ok daha fazla
sayidaki toplara karsi bile kesin bir savunma olusturur! Bu durumda rakibiniz yanyana duran toplarinizin
savunma pozisyonunu bozmak igin farkl bir eksende bir yol bulmaya ihtiyaci olacak.

TOPLARI GIKARMAK Y B \ _

Eger bir top bir sumito sonucu \  Sekil-8

oyun alaninin disina itilirse o top ¢ eMepe et > .
oyundan cikar (Sekil-8). \ u:f:;_é:@.,ogo /,/ Siyah toplar beyaz topu cikarabilir.

OYUNUN SONU
Rakibinin 6 topunu oyun alanindan ¢ikaran ilk oyuncu oyunu kazanir.

OYUNDA ZAMAN KISITLAMASI
Her bir oyuncuya sinirli bir zaman dilimi (10 veya 15 er dakika gibi) vermek miumkuindudr. Turnuvalar ve
yarismalar her zaman sinirlandiriimig zaman dilimleri kullanilarak oynanir.

SOzLUK
Yay Bir yay olusturan ayn| renkteki bitisik 3 topun olusturdugu grup. Sekil- 9 da drnek bir yay goruldr.
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Top: Bir grubun temel elemanlarindan her biri. Her bir oyuncu 14 toptan olusan bir grupla oyuna baslar.
ikili: Ayni renkteki iki bitisik topun olusturdugu grup.

Blok: Grubun emniyetini garantileyen ayni sirada, ayni renkteki 3 topun olusturdugu grup (Sekil-10).

Ok gibi hareket: iki veya (i¢c topun baslangic gizgilerine paralel bir ¢izgi boyunca ayni anda itildigi hareket.
Tek gizgide hareket: iki veya (¢ topun hiza cizgisinin ekseni boyunca ayni anda itildigi hareket.

Tek basina: Rakip grubun ortasinda bulunan, ayri kalmis tek bir top. Tek basina topu, oyuncusuna
avantaj saglar.

Kalkan: Bir Gggen olusturan ayni renkteki 3 bitisik topun grubuna verilen isim.

Mizrak: Tek bir ¢izgi olusturan ayni renkteki 3 bitisik topun grubuna verilen isim.

Tekli: Ayni renkte baska bir topa bitisik olmayan tek basina bulunan top.

Denge: Ayni gugteki iki rakip top grubunun yanyana dizildigi sabit durum. 3 e kargi 3, 2 ye karsi 2 vs.
Coklu: Sayilari ve pozisyonlari ne olursa olsun ayni renkteki bitisik toplarin olusturdugu gruba verilen isim.
Sumito: iki rakibin olusturdugu top cizgisinde aralarindaki sayisal Ustiinlik durumu. 3 e karsi 2, 3 e karsi
1, 2 ye karsi 1.

Uclii: Siralanmis olsun veya olmasin ayni renkteki / e \‘\_
bitisik U¢ topun olusturdugu gruba verilen isim. Bir /,
ucla, Sekil-11 de gorulduga gibi 3 formda
bulunabilir: Mizrak, Yay veya Kalkan.
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